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Cod. Fatturazione: UF5IUH

All'Albo dell'Istituto
Al Sito WEB
Agli ATTI

CUP G97117000630007
Cod. Identificativo Progetto: 10.2.2A-FDRPOC-UM-2018-70

OGGETTO: Dichiarazione Dirigente Scolastico esito procedura interna selezione ESPERTI
e TUTOR progetto “Pensa prima di tremare!” Programma Operativo Nazionale “Per la scuola,
competenze e ambienti per 'apprendimento” 2014-2020. Asse | - Istruzione — Fondo di Rotazione.
In coerenza con Asse | - Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo Specifico 10.2 —
Miglioramento delle competenze chiave degli allievi, anche mediante il supporto dello sviluppo delle
capacita di docenti, formatori e staff. Azione 10.2.2 Sottoazione 10.2.2A “Competenze di base” -
Awviso Pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creativita digitale e
delle competenze di “Cittadinanza Digitale” Prot. 2669 del 03/03/2017 - “PENSA, PRIMA DI
TREMARE!” - Moduli LIVELLO 1 - GIOCHI UNPLUGGED E PROGRAMMAZIONE VISUALE
A BLOCCHI; LIVELLO 2 - PERCORSI D’EVACUAZIONE IN 3D; LIVELLO 3 -
PROGRAMMAZIONE DEI ROBOT E LABORATORI SUL PRODOTTO

IL DIRIGENTE SCOLASTICO

» Visto il proprio bando Prot. n. 2695 di avvio della procedura per il reperimento di
ESPERTI e TUTOR rivolto a personale interno in relazione al progetto “PENSA, PRIMA
DI TREMARE!” Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti per
'apprendimento” 2014-2020. Asse | - Istruzione — Fondo di Rotazione. In coerenza con Asse |
- Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE). Obiettivo Specifico 10.2 — Miglioramento delle
competenze chiave degli allievi, anche mediante il supporto dello sviluppo delle capacita di
docenti, formatori e staff. Azione 10.2.2 Sottoazione 10.2.2A “Competenze di base” - Awviso
Pubblico per lo sviluppo del pensiero logico e computazionale e della creativita digitale e delle
competenze di “Cittadinanza Digitale” Prot. 2669 del 03/03/2017

» Preso atto che alla scadenza fissata non é pervenuta nessuna candidatura per ricoprire
le figure di ESPERTO per i moduli LIVELLO 1 - GIOCHI UNPLUGGED E
PROGRAMMAZIONE VISUALE A BLOCCHI; LIVELLO 2 - PERCORSI
D’EVACUAZIONE IN 3D; LIVELLO 3 - PROGRAMMAZIONE DEI ROBOT E
LABORATORI SUL PRODOTTO e TUTOR per il modulo LIVELLO 3 -
PROGRAMMAZIONE DEI ROBOT E LABORATORI SUL PRODOTTO
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DICHIARA CHE

la procedura di selezione interna di esperti e tutor per i moduli indicati in oggetto non é
andata a buon fine in quanto non é pervenuta nessuna candidatura.

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
Prof. G. Jacopo Tofanetti
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